.‘.r'.

) P
- LLEREDFTHE -
Jerpere )

ki{f“ "r_...-- —-w/

MANUEL FRANCAIS



Procédure d'installation
de Lure of the temptress

Recommandations :

Pour que Lure of the temptress fonctionne sur votre ordinateur il faut impérativement que
certains éléments soient correctement configurés :

* Souris (y compris son gestionnaire)

* Carte son (y compris son ou ses gestionnaire(s))

* | ecteur de CD-ROM (y compris son gestionnaire)

Attention : Lure of the temptress devrait normalement fonctionner sans probléme sous
Windows 95. Cependant, si tel n'était pas le cas, vous devriez lancer le jeu sous MS-DOS.
Malheureusement, avoir tous ses périphériques correctement configurés sous Windows 95
n'implique pas obligatoirement que cela soit aussi le cas sous MS-DOS. En cas de doute, veuillez
contacter votre revendeur informatique pour vous assurer que votre souris, votre lecteur de
CD-ROM et votre carte son sont bien installés sous MS-DOS .

Spécification mémoire :

Lure of the temptress fonctionne avec de la mémoire XMS. Pour obtenir le maximum de
mémoire conventionnelle, veuillez vous reporter a la section sur la création d'une disquette
systeme (disquette de « boot »).

Installation et lancement du logiciel :

DOS

a) Premier type d'installation

1) Insérez le CD de Lure of the temptress dans votre lecteur de CD-ROM.

2) A l'invite du DOS tapez la lettre correspondant a votre unité de CD-ROM suivie de « : »
(exemple d: si votre lecteur de CD-ROM correspond a la lettre d) puis appuyez sur la touche
Entrée.Vous verrez « D:\ » apparaitre a I'écran (si d correspond a votre lecteur de CD-ROM).
3) Tapez install suivi du lecteur de destination, d'un espace, du répertoire de destination puis du
lecteur de CD-ROM et appuyez sur la touche Entrée. Exemple : INSTALL C LURE D

b) Deuxiéme type d'installation

1) Insérez le CD de Lure of the temptress dans votre lecteur de CD-ROM.

2) A l'invite du DOS tapez « md lure » puis appuyez sur la touche Entrée.

3) Tapez la lettre correspondant a votre unité de CD-ROM suivie de « : » (exemple d: si votre
lecteur de CD-ROM correspond a la lettre d) puis appuyez sur la touche Entrée.Vous verrez «
D:\ » apparaitre a I'écran (si d correspond a votre lecteur de CD-ROM).
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4) Tapez « cd disk_a » puis appuyez sur la touche Entrée.

5) Tapez « copy . c:\lure » puis appuyez sur la touche Entrée.
6) Tapez « cd..» puis appuyez sur la touche Entrée.

7) Tapez « cd disk_b » puis appuyez sur la touche Entrée.

8) Tapez « copy . c:\lure » puis appuyez sur la touche Entrée.
9) Tapez « cd.. » puis appuyez sur la touche Entrée.

10) Tapez « cd disk_c » puis appuyez sur la touche Entrée.
11) Tapez « copy . c:\lure » puis appuyez sur la touche Entrée.
12) Tapez « cd.. » puis appuyez sur la touche Entrée.

13) Tapez « cd gamedisk » puis appuyez sur la touche Entrée.
14) Tapez « copy . c:\lure » puis appuyez sur la touche Entrée.

Pour lancer le jeu avec le premier type d'installation, allez sur le disque dur ou le jeu est installé,
tapez « cd lure », appuyez sur la touche Entrée, retapez « cd lure » puis appuyez de nouveau sur
la touche Entrée. Lorsque vous verrez « C\LURE\GAMEDISK\ » a I'écran, tapez lure puis
appuyez sur la touche Entrée pour que votre jeu démarre. Référez-vous a la feuille des codes qui
se trouve dans la boite du jeu pour passer I'écran de protection (les bons numéros de page sont
sous les images).

Pour lancer le jeu avec le deuxieme type d'installation, allez sur le disque dur ou le jeu est
installé, tapez « cd lure » puis appuyez sur la touche Entrée. Lorsque vous verrez « C:\LURE\ » a
I'écran, tapez lure puis appuyez sur la touche Entrée pour que votre jeu démarre. Référez-vous a
la feuille des codes qui se trouve dans la boite du jeu pour passer I'écran de protection (les bons
numéros de page sont sous les images).

Windows95

a) Premier type d'installation

1) Insérez le CD de Lure of the temptress dans votre lecteur de CD-ROM.

2) Cliquez sur Démarrer, Programmes puis Commandes MS-DOS.

3) A l'invite du DOS tapez la lettre correspondant a votre unité de CD-ROM suivie de « : »
(exemple d: si votre lecteur de CD-ROM correspond a la lettre d) puis appuyez sur la touche
Entrée.Vous verrez « D:\ » apparaitre a I'écran (si d correspond a votre lecteur de CD-ROM).
4) Tapez install suivi du lecteur de destination, d'un espace, du répertoire de destination, d'un
espace puis du lecteur de CD-ROM et appuyez sur la touche Entrée. Exemple : INSTALL C
LURE D

b) Deuxieme type d'installation

1) Insérez le CD de Lure of the temptress dans votre lecteur de CD-ROM.

2) Cliquez sur Démarrer, Programmes puis Explorateur Windows.

3) Cliquez sur l'icone du disque dur dans le fenétre de gauche.

4) Cliquez sur l'option de menu « Fichier » puis sélectionnez « nouveau » avant de cliquer sur «
dossier ».
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5) Nommez le nouveau dossier « lure ».

6) Cliquez sur I'icdne du lecteur de CD-ROM dans la fenétre de gauche de I'Explorateur
Windows.

7) Double cliquez sur le dossier disk_a dans la fenétre de droite.

8) Sélectionnez tous les fichiers de ce dossier et copiez-les dans le dossier « Lure » du disque
dur.

9) Double cliquez sur le dossier disk_b.

10) Sélectionnez tous les fichiers de ce dossier et copiez-les dans le dossier « Lure » du disque
dur.

11) Double cliquez sur le dossier disk_c.

12) Sélectionnez tous les fichiers de ce dossier et copiez-les dans le dossier « Lure » du disque
dur.

13) Double cliquez sur le dossier gamedisk.

14) Sélectionnez tous les fichiers de ce dossier et copiez-les dans le dossier « Lure » du disque
dur.

Pour lancer le jeu avec le premier type d'installation, cliquez sur Démarrer, Programmes puis
Explorateur Windows. Ensuite, double cliquez sur le dossier « LURE » dans la fenétre de gauche
puis sur le dossier « GAMEDISK ». Double cliquez alors sur le fichier « lure » ou « lure.exe »
dans la fenétre de droite. Référez-vous a la feuille des codes qui se trouve dans la boite du jeu
pour passer I'écran de protection (les bons numéros de page sont sous les images).

Pour lancer le jeu avec le deuxieme type d'installation, cliquez sur Démarrer, Programmes puis
Explorateur Windows. Ensuite, double cliquez sur le dossier « LURE » dans la fenétre de gauche
puis double cliquez alors sur le fichier « lure » ou « lure.exe » dans la fenétre de droite. Référez-
vous a la feuille des codes qui se trouve dans la boite du jeu pour passer I'écran de protection
(les bons numéros de page sont sous les images).
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Procédure pour créer une disquette
systeme (disquette de « boot »)

DOS

1) Insérez une disquette vierge dans le lecteur a:

2) A l'invite du DOS « C\ », tapez CD\ puis appuyez sur la touche Entrée.

3) Tapez format a: /s puis appuyez sur la touche Entrée.

4) Tapez copy config.sys a: puis appuyez sur la touche Entrée.

5) Tapez copy autoexec.bat a: puis appuyez sur la touche Entrée.

6) Tapez a: puis appuyez sur la touche Entrée.

7) Editez votre fichier config.sys de sorte a ce qu'il apparaisse comme décrit ci-dessous. Pour ce
faire, tapez « edit config.sys », pour MS-DOS, puis appuyez sur la touche Entrée. Note : le texte
entre crochet décrit quel type de matériel est concerné.Vous ne devez pas tapez ces crochets. Si
VOus ne savez pas quoi tapez a la place de ces crochets, contactez votre revendeur informatique.

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS

DOS=HIGH, UMB

FILES=30

BUFFERS=30

STACKS=9,256

DEVICEHIGH=<<<GESTIONNAIRE DE CARTE SON>>>
DEVICEHIGH=<<<GESTIONNAIRE DE LECTEUR DE CD-ROM>>>

8) Sauvegardez ces parametres en cliquant sur Fichier, Enregistrer puis Quitter.

9) Editez votre fichier autoexec.bat de sorte a ce qu'il apparaisse comme décrit ci-dessous. Pour
ce faire, tapez «edit autoexec.bat », pour MS-DOS, puis appuyez sur la touche Entrée. Note :
comme précédemment le texte entre crochet décrit quel type de matériel est concerné.Vous ne
devez pas tapez ces crochets.

@ECHO OFF

PROMPT $P$G

PATH C\DOS

LOADHIGH <<<LIGNES DE LA CARTE SON>>>

LOADHIGH <<<GESTIONNAIRE DE SOURIS>>>

LOADHIGH <<<GESTIONNAIRE DU LECTEUR DE CD-ROM>>>

10) Sauvegardez ces paramétres en cliquant sur Fichier, Enregistrer puis Quitter.
11) Redémarrez votre ordinateur en gardant cette disquette systeme dans le lecteur.
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L'utilisation d'une disquette systeme peut parfois faire apparaitre a I'écran un message de type «
nom de commande ou de fichier incorrect ». Ceci n'est pas grave. Pour retrouver votre
ordinateur tel qu'il était configuré auparavant, il vous suffit d'enlever la disquette systeme du
lecteur et de redémarrer votre machine.

Note :si vous manquez toujours de mémoire conventionnelle pour lancer le jeu, vous pouvez
supprimer les lignes concernant le lecteur de CD-ROM dans l'autoexec.bat et le config.sys de votre
disquette systéme, mais seulement APRES avoir copié tous les fichiers du jeu sur le disque dur.

Windows 95

1) Insérez une disquette vierge dans le lecteur a:

2) Cliquez sur Poste de travail

3) Utilisez le bouton droit de la souris pour cliquer sur l'icéne du lecteur de disquette puis
sélectionnez l'option « Formater... »

4) Sélectionnez I'option de formatage « COMPLET » ainsi que I'option de copie des fichiers
systeme située en bas de la fenétre.

5) Cliquez sur Démarrer pour lancer le formatage.

6) Lancez une commande MS-DOS en cliquant sur Démarrer, Programmes puis Commandes
MS-DOS.

7) Tapez cd.. puis appuyez sur la touche Entrée.

8) Tapez copy config.sys a: puis appuyez sur la touche Entrée.

9) Tapez autoexec.bat a: puis appuyez sur la touche Entrée.

10) Tapez a: puis appuyez sur la touche Entrée.

11) Editez votre fichier config.sys de sorte a ce qu'il apparaisse comme décrit ci-dessous. Pour
ce faire, tapez « edit config.sys » puis appuyez sur la touche Entrée. Note : le texte entre crochet
décrit le type de matériel qui est concerné.Vous ne devez pas tapez ces crochets. Si vous ne
savez pas quoi tapez a la place de ces crochets, contactez votre revendeur informatique.

SWITCHES=/F

DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS /TESTMEM:OFF
DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE NOEMS
DOS=HIGH,UMB,NOAUTO

FILESHIGH=30

BUFFERSHIGH=30

LASTDRIVEHIGH=M

FCBS=4,0

DEVICEHIGH=<<<GESTIONNAIRE DE CARTE SON>>>
DEVICEHIGH=<<<GESTIONNAIRE DU LECTEUR DE CD-ROM>>>

12) Sauvegardez ces paramétres en cliquant sur Fichier, Enregistrer puis Quitter.
13) Editez votre fichier autoexec.bat de sorte a ce qu'il apparaisse comme décrit ci-dessous.
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Pour ce faire, tapez « edit autoexec.bat » puis appuyez sur la touche Entrée. Note : comme
précédemment le texte entre crochet décrit le type de matériel concerné.Vous ne devez pas
tapez ces crochets.

@ECHO OFF

PROMPT $P$G

PATH C\WINDOWS\COMMAND

LOADHIGH <<<LIGNES DE LA CARTE SON>>>

LOADHIGH <<<GESTIONNAIRE DU LECTEUR DE CD-ROM>>>
LOADHIGH <<<GESTIONNAIRE DE SOURIS>>>

14) Sauvegardez ces paramétres en cliquant sur Fichier, Enregistrer puis Quitter.
15) Redémarrez votre ordinateur en gardant cette disquette systéme dans le lecteur.

L'utilisation d'une disquette systeme peut parfois faire apparaitre a I'écran un message de type «
nom de commande ou de fichier incorrect ». Ceci n'est pas grave. Pour retrouver votre
ordinateur tel qu'il était configuré auparavant, il vous suffit d'enlever la disquette systeme du
lecteur et de redémarrer votre machine.

N'EXECUTEZ PAS WINDOWS A PARTIR DE LA DISQUETTE SYSTEME !
Note :si vous manquez toujours de mémoire conventionnelle pour lancer le jeu, vous pouvez

supprimer les lignes concernant le lecteur de CD-ROM dans l'autoexec.bat et le config.sys de votre
disquette systéme, mais seulement APRES avoir copié tous les fichiers du jeu sur le disque dur.
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Equipement minimum requis

MS DOS: PC, XT, AT.
640 Ko de RAM.
VGA/EGA/MCGA 16 couleurs
Souris recommandec®.
Supporte les cartes sonores
AdLib™  Soundblaster™ . Roland ™
ainsi que le speaker interne,
Disque dur recommandé

* Yuir .;1]1]” r|||i|'|' I:ll'll.:ll.' II.'.'H. |'I'I11III'||I|HI]|."H. I'I.\\II'I-'

ATARI &T: 5T, STE et compatibles.

Mecessite 1 Mo de memaoire,

AMIGA: ASOD, A1000, A2000 et compatibles.

Mécessite | Mo de mémoire,
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Cha rgement

M5 DOS: 11 est recommandé d'installer le jeu sur disque dur, en introduisant
la disquette de jen dans le lecteur, et en tapant INSTALL (return). 5i vous jouez

i partir de disqueties, introduisez la disquette de jeu dans le lecteur et tapez

LURE.

AMIGA /ST Eteignez votre ordinateur, introduisez la Eli.hl.'.|l.]l.'1.1.l.' de boot du jeu,

et allumez votre ordinateur. Lure of the Temptress se I.h.'l.l'gl.'l'.i automatiquement.
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Protection contre la copie

PI_'T:-“,:IH_HI_' Hlﬂlrr]!' |1_"'-i r:lrlill{'-l_"_iijll'-i conkre I.g'l I.'III'I'iI:',' 'I'III-'I'I'H" FIAELES |||||.i."h 1"]1'.\ SONL
nécessaires en raison du piratage croissant des logiciels. Nous avons cependant
cssayé de rendre cette protection aussi rapide et simple que possible; suiver

:'lil1'I.FlIl.'I11.l!'J'l1. les instructions et vous ne vous APCTUTYIEE I'!l.' rien!

(1} ."kpn'-.n. la SEqUEnCe d'introduction, vous verrer a]J|1a:raTl|'u les portraits de deux

||-|'I'.~u|r|||'|.a§1|.':~ de Lure of the '|.-l.'1'|1.|.!|lr'1'h.=i.

[.Jb |:'.;|r|'|:-||.r-e'.r O |::|1.'||111-e'|I o | IJIJHI.'I"'.'!'.I'. |ri1'||. |.|.':~ |H'I:.=4r|'|||..’|ﬁ|.':~' 1'I'|.|.'.'|.1.|I'l.":1. hi.':Ll.I..':"i Al |!:l.1..~i
1|4_'~: |1._|H1'~:_ |4:-r.=\.|:,|'||:' VOLIE AUFed TPOuve ]-:"b. LiL'IJ:l. |'Ir|'I:.'\IiII'I|I.'I!3L':‘- 4|l|i L'l.lt'l'l.'.~=|'|-|a-ll1:|.|.'|:!|1
A oreux qun =0ml sur volre L"-:_'r.|.r|.I l:.llu':.-' x:|l|1||r||_'l1||'|::|l le Aumern des Jl.:i‘ll'x SUr
lesquels ils se trouvent, et si vous n'avesz pas faitd erreur, le jeu commencera., . Clest
'\__E-‘E'."‘-'""- Souvenez-vous, si le numéro de la page est inférieur a 10, vous devez

d abord taper un ZETO,

(3} 5i les numeéros des pages que Vous aves 1.1pf'.~i sont incorrects, vous avez droit
i deux autres essais, ':...l.'l'hl."l'llil.-'l.l'l.t.. si vous tapez les mauvais numeros trois fois de

suite, vous ne pourrez pas accéder au jeu, et vous devrez re-booter. .. Jeu terminé |




Premieére Partie - Le manuel

Salut! Je m'appelle Ratpouch, je suis en fait la star du jeu; au début de Lure of
the Temptress, je me trouve prés de la cellule o0 vous faites les cents pas. Je
suis tellement pres de vous que je pourrais vous cracher dessus. Et ca ne serait
que justice, car en genéral je suis la personne sur laquelle on crache,
particuliérement depuis que les Skorl se sont installés en ville. Ils n’apprecient
pas tellement mes plaisanteries, vous voyez, et j'ai donc quelques problémes.
Ju’on me crache dessus, encore, ce n’est pas trop grave, mais étre écartelé sur
un de ces 1_'||-e"..'.|]:'|.-,, e nest [res une |:-.|.r'|i|.l de Jr|.‘|i.n.ir'. ]'-.' ne Vals pas vous ennuyer
F!I“H |-I_!lrlg1:'|||F|H dVELD TS ]]Tl:ll:lll:'llll_'!‘. '|||||i~: B VANLES II'!IU'-iI':-" e Yerr en a1il:.|1' .rl.'
VIFLIS 1 s5Tdls lrl‘._'!‘ l-'\l_"l_'l,:lrlrﬁ_l.iﬁﬂ“rlt ” '||1|_|1|r|“| IIIiI'l.I:l. Illll' il' WIS l':&.]lli{ll“' IJ
situation, et que je vous dise ol se trouve la porte, sinon je seral coineé ici pour

bojours. .




Ce petit livre contient plus de choses que vous ne pouvez |'imaginer (comme
mai d'ailleurs), et vous donne toutes les astuces nécessaires pour pénétrer dans
le monde merveilleux de Lure of the -.|-1."I:'I'.|'|'.|1.]'l.':-i:-i-. Mais, qu est-ce que ga peut vous
faire, hein? Laissez tomber le manuel et commencez & jouer, o est oo que font
la !1]||||47I des Fens, n'est-ce |:|.|.:-..: [ls me prennent pas la |‘.n.':i]'|l.' de lire les manuels.
Alors pourTuo |'h.|||j_r||.'|'5' Vious pouvez trés hien vous débrouiller tout seul pour
jouer a Lure ol the '['u._'lul::ul:rq"-.'-i. et la derniére chose dont vous avez envic, C' st
d’entendre un paysan coImmenter vos premiers pas Allez y. Faites le. Ca ne me

COonoeTme F]a}-_ ;.'r‘!|.|'||'|- rI|I|:|L|.|!l||,I_':||' II-\.|'|:|-\. [ll_l.l_' WO SOUFIS 4 IZIII.I.‘\- 1|II|II IJI.llt[I:lll..

Hum, en fait, je suis toujours 1A
(a alors! Vous liscz vraiment les manuels, © est bien. Préparez-vous a vivre une
aventure extraordinaire. Préparez-vous a entrer dans le village de Tumvale,

Préparez-vous i la révélation de votre vie, ce qu'on appelle le Thédtre Virtuel.
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Deuxiéeme Partie

Mais qu’est-ce que le “Théitre Virtuel™?

Cest une trés bonne question, qui n'a o "ailleurs Jamais eu de rn:"]:umﬂ'-. car Lure
of the Temptress est le premier jeu de Thédtre Virtuel de toute histoire du

systéme solalre,

Imaginez que vous participez a un scenario de la vie réclle; vous étes dans une
pi¢ce dont la fendtre donne sur la place d'un village. Vous v étes? Une place pavée.
Et, disons qu'il v a trois personnes sur cette place, Tom, Dick, et Harry, Si vous
regardez par la fenétre vous vous apercevez que Tom et Dick discutent, de la
pluie et du beau temps sans doute. Vous remarquez peut-étre qu'Harry, qui, de
toute évidence, n'est pas intéressé par la conversation, se diripe d'un pas
nonchalant vers le bitiment ot vous vous trouvez, [l disparait de la place, et “toc’,
la porte qui se trouve a votre droite s"ouvre, Harry entre dans la picce. Supposons
qu'EIan':. veuille vous p.::rlrr1 alors vous vous tournez vers lui et vous discutes,
comme tout le monde. La conversation terminée, Harry .n'{'|r1|g|u,' de vous, passe
la porte l::|1.I'iJ referme derriére lui, et vous [remse ¢|1|"i'| v retourner sur la |'|-|.'|_-|_'4,-_
Vious TI.'E-’I.'I'(II.'.." i nouvean par la fenétre, pour vérifier, Est-il 1af Non. Pas de sigme
-:1‘|:'[.]|:‘I':'.'. Il n'est pas sur la |||.1-:'-|r Tom et Dick discutent toujours, mais de la

rotation des cultures maintenant, mais Harry n'est pas la. Alors ot est-il?




Quel rapport cela a-t-il avec le Theatre Virtuel?

Le scemario que vous venez de lire pourrait bien arriver dans Lure of the
Temptress; je repose donc ma question: O serait Harry s%il était dans le monde

du Theatre Virtuel
Vous abandonnesz?

Eh bien, si le logiciel de Lure of the Temptress s'apparentait au Théitre
Totalement Imaginaire, vous pourriez dire qu'Harry a en quelque sorte “disparu”.
Aprés tout, les autres jeux d'aventure sont comme ga. Mais je vous parle du
Theatre Virtuel, ct pas d'un simple jeu d'aventure; comme vous [avez
probablement devine, le mot "virtuel” indique que les choses sont un peu plus
reelles. Les gens ne disparaissent pas comme ¢a, et si Harry n'est pas sur la place,
deux choses ont pu se |:-I'-:|-:]|Ji|'|.'.... [l st peut etre (a) encore de 1'autre citi de
la porte, ou hien [|r'| il est sorti du batimeni par wme autre porte, Ill.l.i. ne donne

pas sur la place et ne peut donc &tre vue de la fendtre.
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Je parie qu'il est derriére Ia pn-rte.'
Vous ouvrez la porte pour virifier. Mais vous ne pouver pas. A pparemment Harry
a fermie la porte i cle, Clest bien de loi, Mais ne nous rmhar'qunn:i pas dans des
considérations du genre “comment ouvrir une porte fermée a cle”, dans le
LOEFEAFID 1|1iII1TI:II.I.|.II.!iI:l|‘I.. HLI"r'HuH-ILh :il:!u.' LLEEIES Fu'l]!i]]iq'.-'. Vs |.!n:.l|:'h|.'.~i, (i LiLiL' Yius
IPOLvVies (NNRTH L]-:" AN |.|-:||I1'||.|.' VLS Pﬂu‘l-'l:‘.‘.! OUVEIr |..'|. l!ll.:ll:'ie' |!||'.ILH:' 1|1"|.Z|:.ll..l1. rir oc
:|11i =5l ..J.rrn'q'r A H.._er:.'. ."'|.|1|r:n:I :i] 51 l::lt'rri1"n' ].l ]l-:ll'll.'? f"'-.'-:l:l'l. Maiz comme voiia
|4_- [:ul_':m:w-.-'1 i| \. & e aulre !HIT[iI_' r_||.||: E:u.'rrlwl 1|1' COnlourner |.| Jrl.l.ﬂ'. Vs l:l.'l.|'1l.':|l'
Inlmﬂ,'lll.ﬂ l{'n'ﬁl..'nl_ BT ||_"': tr.ﬂ({'\- ':Jll'rdl-r\ 1'¢'r|:l|_|_": SR ﬂ'! FFIYE X ||||.||."¢ LITHE? r'l]ﬂ'”l.'. !'”I.'
est vide., Une autre ruelle, vide aussi, Vous vous retrouvez ensuite dans une
taverne. Harry est-il a l'intériear? Ou bien a-t-il pris un autre chemin pour aller
dans un endroit totalement différent? 11 est trop tard pour le rattraper; vous entrez
dans la taverne, a]:lrf-:i avoir ouvert la porte, bien siir, et vous trouvez Harry en
train de commander quinze |}il'1HI-|'-'i|:‘!'{".*i a J'aul'u:rg:lﬂc. [l vous T-.-Eg.arlln.'
mechamment, Youwos aver soundainement cnvie de |'.u.1|'J:'|' de la pluie et du beau
temps; vous rebroussez chemin pour rejoindre Tom et Dick, sur la F-I.arr pav Cie,
Mais ils ne sont |:-le la, ces vauriens, Yous retournez dans la pif--_-r 01l vOus aves
commenceé, pour tenter de les apercevoir & nouveau par la fenétre, Personme,
ils somt definitivement [:|.|.r1|'5-:, et la fenétre ne |'h.|||1_!:|.' rien, Mais :!ull.'rﬂ e gue
VEILS iTI:-:I.'t'.I':-" Clest du Thédire "l.-'i.r11|:'|l cest comme dans la vie, Vous ne prouves

pas voir quelque chose qui a disparu,
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D’accord, d’accord, j’ai compris
Désolé de vous le répéter encore une fois, mais Lure of the Fempiress est
vraiment identique 3 la vie. Clest la raison pour laquelle jutilise le mot “virtuel”,
TI’.ILL!- ||_-:. Fll.'rhl:lﬂ:'l..'lgt'!-. 1||' |'|'|i.h|.1ril'l.', 1 i.: 1. en & ]H'.'I.l.ll'l:-l.ll:-l il 'h'llr'b: |:||'1:|1|'.- \il.'h.
Ils Viunt, ils viennent, ils fomt une chose et |'.|.||In'_ ils [1:|.r|1-r|l; enlre eux, il'\.'
{‘L'h-:ln.\':[L'!'l‘l |_|_|_-_~. :il:ﬂ.nl'!'l'h'|1'i-:|I'|.= [ l.]l.'.- |.'I.;_"l:l'|.‘\-. rid Vs ||-e|||'. eF V= ic|i11c]r|' .'I: X, |1i4."I'I-
:-I.-II'. Hj]'ll.l]'l |'|-:|1JI'|.UI.I.IL AEFICT - VLIS |.'|." I ot |‘15.L'|| r|"|.||"|: !". LRERES -:|-|-1.'-e=.-' &l re |r|1F|.1I:i|-n1_
de commen eF, mais il wauwt miews uier Viois '\iiII'I‘Il-I';." JuIl VOrles E-I_-:;-:;I Ol Vs 'i.:'tl.':"-.
o 4|LI|' viois deves |..|i|'-.'I el comment le 'I..1|r|'_ Les sections suivantes |'|_-|1-u-|'|-|||_'r:|':

a oes -:|u-."\u.llilanll'\-.I |II.I.|:'\-| .I]](III.‘\- vl
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Troisieme Partie - Qui suis-je?

Vious ftes Diermot, un héros 1'||.|.|!._l:r|" Jui, qui préférerait mener une vie bien
tranguille; vous £tes, dans tous les sens du terme et dans toutes les situations,
quelquun de bien, Vous verrez les événements récents de votre vie dans la
sequence d ingroduction de Lure of the Temptress, mais si vous préférez lire sur

papicr, voic la vie de votre personnage. . ..

Aprés plusieurs décennies de troubles, le Roi a réussi i unifier les differentes
factions de son royaume, ot la Fla.ill-: I'l."ll_gnl.' sur ses terres, Enfin, presque toutes,
Car une region resiste enoore; unc Tf:f__[ii!lll lnintaine, entourant la ville de Turnvale.
Turnvale a récemment ét¢ le thédtre d’une révalte Organisee par une apprentic

sorciere -:|I.I nom de S¢léna. Clest tout ce () "o sail.,

“le ne vais pas m'incliner” déclara le Roi, |ur~iqu'un messager (l::f-gu:r-njll{- i
apporta la nouvelle. Il rassembla ses meilleurs cavaliers, les informa de la révolte,

et ils FI:I.I'l!iI'L'n{ tous [roour |'u:rr|.1.'.-u'|e', VHIE emmenant aveo cux.

A "aube, les cavaliers arFivent |:-n£'u de Turnvale: la brume se léve et revele la
realité. Contrairement a ce que I'on avrait pu penser, la résistance n'est pas
L‘i|111|‘.lu.-t"1' de paysans armes de fourches, mais d’une véritable armée de créatures

grotesques, inconnues de tous. Ces créatures s'avérent étre de diabaliques
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MSITes Mercenaires, oo 5 5005 le no ¢ Skorl, et armés jusgu’aux dents.
maonstres mercenaires, connus sous le nom de Skorl, et armés jusqi’aux dent

La bataille qui s ensuit est plus un massacre qu’une bataille, lors de laguelle les
cavaliers sont egorges et le Roi tueé, Par contre, vous, Diermot, n'aver méme
s ele |'|||':-.:-.-:".. enfin trés |1"51-:"r'-.'I||.L'||1; en tombant de votre monture voire téte
a heurté le sol, Tout ourne amtour de vous, Clest comme 3 vous étler sur le
paoint de vous endormir, avec la douleur en ]||||w._ Vous n'aver s le choix, vous

sombrez dans le sommeil
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Quatrieme Partie - On suis-je?

Le jeu commence. Vous étes quelque part dans la région de Turnvale. Ou du
MOins, Vs SUPPOSEE, Car vous ¢tes reste inconscient je ne sais combien de temps
Yous pourriez ctre |'.-'ir."||'|-:|l".|' o, Yous étes dans une cellule miteuse, ca cest
aur! lLa porte ||||i i trouve a volre ;;'-.l.l.l.l.||.|' est fermeée 4 clé, et la lucarme est
-:'||||i|:-|'|.' de barreaux, La lumiére vacillante d’une torche sur le mur de droite
fclaire un lit de |a-.|i|||' humide. ¢t malodorant, Clest votee nouvelle “maison”: de
temps en temps un garde jette un @il pour verifier que vous etes toujours li
st um _|_:.|r-:|-: Skorl et il n'est pas tres aimable comme vous POUVES VOUS en
percevoir lorsque vous essayez de discuter avec lui. Vous devries peut-étre
cssaver de vous échapper. Mais o est surement impossible, He. . serait-ce une

hissure dans le mur de droite?




Cinquiéme partie - Les commandes

La =ouris

] ure |:'|:|' I_l'u' -|-|_-r:|1|1l_1'|_':m sl f-nl_il"-ru*rg'pe'nl -:'-:|||Ir|_:||.;" ]l.nr |.| souris, Pour |.|.':~ SOUTFES .:I.
trois |'|r_||_|_|;|'|r|:.'I le bouton do mialieu me vous servira i a !_'I'.IIHI chi 180, oubliez ||l| il
existe. Concentrez-vous seulement sur les boutons droit et g-uu'hl'. Pour les
souris & deux boutons, c'est simple, vous avez besoin des deux, alors utilises
les

5 vous jouez sur la version M5 DOS, et que vous noavez pas de souris, ne vous
précipitez pas pour en acheter unc. | '(--:|1|i'.'.1|r:11 clavier des commandes souris

s trouvent dans |'.1|r|*a-|-|n'1:-. ¢, ala fin de ce manuel.

Pointer et ¢ |i1.|LII|."r
1l est facile de POINTER et CLIQUER, et vous savez pr ibablement ce gue cela
vieul dire, Vous |:-|.||'|'.." lix peinteur, ou pointez tout :u'm|r||-m~.-|1.t sur la partic de
| ecran qui voms inféresse, e vous Cl ||._E'|.J]'.-"'. I'un des boutons de la souris, quc
ce sl e drodt ow e _Ll.il.ll.l':n', A |:|.|.r1i| de maintenant je llf‘hié[lll.']'.li ¢ houton

-:_E;|_|_|-|_'||-:- par le BOUITOMN A, ei I bouton droit [Far le BOUTON B,

Comment contraler Dhermot
Comme vous pourTes = constater, DHermol peut [aire un ur.nrni nombre de

-..]]I:I}il,'l-\..; |'|l|1r\.h'.'r. F:I,'Lrl-l."'r_ I;.'I:|'|'|'||l\.|'||.|_'|'I'I l':lrﬂ"l |‘1|.'.q'|,:||: I'I1_|]I l!li"' I'IIIH-I'!\, ."rrI:lI.Ih lil."l [ h-!'«iiil'
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o [:-|':|1-:|.-'|:|11 que votre pointeur i I"écran, votre lien direct avec 'univers de Lure
of the Tempiress, prend des formes diftérentes et vous permet d'accomplir des
actions différentes. Je vous entends déja "Ah, c'est trop compliqué!™. Tl n'y a
aucune raison de paniquer, car méme moi je peux comprendre. Faites une petite

|:||_.'|_|_|,- dans votre cerveau, ef |:-r:"||-..1r|.':.-' VOUS [OUr oe -;|'|.Ii suit.,

Mouvement
Si vous voulez que Diermot se déplace, il n'y a pas plus facile. En

w-ru’-r.Ll le pointeur de la souris apparait a | écran sous la forme d’une

fliche blanche, POINTEZ cette Aéche sur 'endroit og vous voulesz
envover DHermot, 1 HQI]I"'.-"'. le bouton A, et Diermot marchera Jusgu a oel
endroit. Me vous tracasses [rins & 1|||1'|.|i|.:|.' chiose se trouve sur son chemin, il et

AR, II:'|1I.'||iE|l.'I1|. ulallly contourmner les obstacles.

Wi vous avez la pc::a:ﬂhilih'* de sortir de ['écran o vous vous trouvesz,

o — .
il ue VIR [:lu:'::m.'..-' sur oot endroit, e |'H.'Li|: F:-t:-ml-.'ur == I_1'.1||'-.|.||rr!1-:'r.h
en GROSSE fléche blanche; vous ne pouvesz pas la louper. Cette Méche |
iml|:||_u- volre future direction, {'Ii-.|ur;-: comme ci-dessus, en utilisant le bouton

.-"|I1 T | [:I'i;'rrnl:-t rr;nlnl:{rﬂ :'L"-:'r.l.rl. aivant.

Boire, examiner, regarder, ou statut
('est un menu que vous pouvez faire apparaitre a tout moment du jeu, en |'.-l.1|.;.1nt
"-il1||b||.'2|'l||'|i“ wolkre I::ll:.llnil.'LIT sUr 1'|.'i]'l1|.':ﬂ::ll'|.l‘ clu'.'”r ]1.ﬂﬂil' de ]:n."q'r.ihl mis & ]'l.!]'t les

personnages ou les objets, et en appuyant sur le bouton B. 5i vous ne voulez plus
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de ce menu, « Ii{||J1';|'_ le bouton B, el 1|i~.|>.nr.nitr..\. Hi vous voulez utiliser ce menu,
metter alors en evidence |'n|1-l|n|1 dlisiree e rh:im-.-' le houton A. Void une bréve

-:|1,"-.|.'|:i||1 ion des quatre Optons.

BOIRE: Cette option permet a Diermot de boire, de 1'eau, des potions ou autres.
1 vous .;-|i||||1-_.-_ le bouton A sur I'-:r|1|_||:|1'| “Baviz", [Mermot boira unc EEJTEI..".' du
liquide qu'il transporte. 5i Diermot transporte plusieurs articles pouvant Etre bus,
faites défiler la liste en l.il."|'||.:|-.I ant la souris vers avant ou vers arriére, Les articles
seront mis en évidence les uns aprés les autres, Cliques sur article dont vous

aver besoin, aver le bouton A, et Diermot le baira

EXAMINER: 5 vous « |ic|ue'.r sur cette option, une liste J[1[1-I-r.ﬁ1:.1 r-e"|:-|.1 toriant
les objets que transporte Diermot. 8'il transporte beaucoup di choses, vous
pouvez faire défiler la liste en déplagant la souris vers l'avant ou vers larricre,
[_ur-q_]ut- |"abpet dEsire est mis en Evidence, « |i-:|IJ-:'.-' le bouton A, el une I-!I-'H'HEHEI-'H

de cet objet apparaitra.

REGARDER: 5i vous selectionnes cette option avec le bouton A, vous verrez
.'|.|p|p.'||'.'|.T|:|'|,- un texte décrivant 'endroit oh se trouve Dicrmot. Ces I:ZI:'H-I.T1§1'|.IIII1H
contiennent parfois des indices, n'hésitez donc pas 3 utiliser cette option

reg lierement,

STATUT: Cliquez sur cette option avec le houton A, et vous verrez apparaitre
un ecran d 'informations qui vous permetina de voir au I.:lt'i'l'l:lil.'l' coup d il les

objets et "argent transportes par Dicrmot.
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Je dois cependant vous faire remarquer qu'au tout début du jeu, lorsque vous
ne possédez pas d'ohjets ou de choses pouvant étre bues, les options REGARDER

et STATUT sont les seules 1|i.~.|3|:-||i|r||'h

OBSERVER...(UN OBJET Ol UN PERSONNAGE)
81 vous ]1-|11-:'-|~;- [¢= |:-|:-i||l|-|.||: SUr un personnage, I |::n..liti1r'|:|]' = I

I:|'.jr|_~;!:!||'|:11-;'-r._=| ©Ii I]:'l_ll_ SERECLIE, ” enooesl (]1' e ]!I:I"mlll.ll' WIaLES

positionne: la Héche sur certains |3|ri4-|!~._ Leci i||-:|i-:|||e' fJuE VOIS pouves

observer o qui est mis en valeur, que ce soit un etre humain, un ]-."ij'l'u', ikl
touke auktre chose: L'I';(Euu_".r le bouton & et Diermot se |!||'i!3|.'|'.|. vers la chose en
question  pour I'examiner. S vous cliguez 3 nouveaun sur le bouton A, la

description de 'objet disparaitra.

Manipuler les objets
Trés souvent, Diermot aura la possibilité d"examiner et de manipuler un objet.
Lorsque le viseur est sur un objet, cliquez le bouton B et un menu apparaitra.
Déplacez la souris vers 'avant ou vers l'arricre pour faire dehiler les options
disponibles, et appuyez sur le bouton A pour selectionner 'option desiree. Le
bouton B, par contre, fera disparaitre le cadre menu et vous ramenera a | écran

jesid.




Regarder a TRAVERS les fenétres
I.] [ L i.rl‘l]‘l(ll'!-lrl' 1||' MRt onner I'il.ll.' 2l WEFL® 'l'(ll_lll_':-" r{*gﬂnh‘-r I:l|'|_r 4 r‘lﬁ.ﬁ.ur[‘ ixLl
une fenétre, vous devez considérer cela comme une manipulation. Lorsque votre
viseur apparait, cliquez le bouton B et vous verrez apparaitre |'option "Regarder
atravers la fenétre”, ou "]h'garri:'r a travers la tissure”, etc. Appuyez sur le bowton
A pour selectionner cette option ou le bouton B pour "annuler. Vous ne pouvesz
pras inluruglr aved les personnes ou les objets que vous voycez dans oo mode. Vous
ne pouves qu'c-hsi'rwr el 51 vous appuyez sur ['un des boutons, vous reviendres

a |'endroit o vous vous trouvesr.

FPARLER

| — — . bd e
La fonction "|'|.3]'|.I.'I' AUX AULTEs ersonnages de Lure of the 1 emplress

fonctionne de 1..'I-:|_H-I'I ident i-:|m' i Vinteraction avec les I:I:!1_||.'|,.--_ Places

le pointeur sur I'un des personnages el il se transformera en viseur.
Vous verrez en méme temps apparaitre le morm el [rErsOnnage ou sa -:|1_~-.'._'ripl_iur|,
en haut i g.!h-.iw de 'écran. Si vous 4,'|ir||,||'.." le bouton A, Diermot EXAMINERA
le personnage, mais &1 vous voulez lui E1ur|r-r vous dever |,'|L|:|_|_|.|_'1' I bouton B. Un
menu “PARLER™ .|I1I1:|r.1'|11'.|, Vs permettant de discuter avec ce personnage, de
lui demander, donner ou dire de faire quelque chose. Lorsque les personnages
discutent, que ce soit vous, moi, ou quelqu un d'autre, une bulle .!FJF'I.].I:'aﬁ an-

':ZIE'-'-“LIH I:i!' h'ur Lete pour gue vous sachice IL'||J] par]t'.
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Discuter en general
|e vous dois un peu plus |,|.'|_-1-cl:|'|i-:'.11:il.|l1.=| sur la conversation en gl:'ru."r.d, CAr jIL':‘-l'I-II't'd'
fue VoS utiliserez souvent celte ulrl_iq i, | OTSUE VOUS 3Vez choisi le personnage
AvVes ||-|:!|.||.'| viows voules ||_':|1_|,'1'.'|__%1|1:|'I vioiis sClectionnes |'H|'I'Li1.H'I PARLE A sur 3

menu PARLER dont je vous ai parlé plus tét. 1l v a deux possibilites.

(1} Vous VYR .||r|n.||.|.TI:I'l.' une conversation, Ii.l.rl.'\i des cadres l::li.!]l:lgLLI.':i. B vous
avez lu ce qua dit un personnage, et que vous voulez faire avancer la
conversation, placez votre pointeur sur le nom en haut du cadre dialogue, et
AppuyesE sur ["un des boutons. Si vous ne faites rien, la conversation continuera

AL O TIA L LT TR JE'l!":'F 1.|'|I'!'|-ri.|-|-|'-‘“ instants.

(271 orsque vous '|'|,31'|_|,';.r i certains pErsONNAFes, VOUS aUTez un o hoix de l:.IIII!"\.!iI:Ill:.‘\.
ou de phrases; ces derniéres apparaitront tout en haut de | coran. Aprés avoir
decidé ce (UE VIS aller dire (et SOVEE |11'|_|||.|'l11:|I |‘:l|..'|.|.'l.'..-' le E'n:l1]'|1.l.'llr siar la |ij_l'||.|'
choisie ¢ « 'Ii.;|||.:-..- le bouton A, Vous obtiendrez une reponse immediate de autre
personnage, et vous obtiendrez pn'ul-étr:' une auire liste de questions ou de
phrases. Recommencez jusqu’a ce que la conversation se termine, i vous decides
d'arréter la conversation, |'|i.||_|.|||.'..': le bouton B, pour annuler |'-:||'r1.i-:|1'| “Parle 2~

et retourner a |'écran de jeu
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Exemple de conversation
]|||.1J_=||rp|,':.r que vous '.I'!l:'.'jl.'.i" L E_EUL'l'I'iI.'I Skorl en vadrouille et que vous vioulies
bavarder. Faites :1|'.I|'I.3]'.'|.Tl]'|.' le menu PARLER {pointes sur le Skorl ot appuyes
sur le bouton B), cliquez ensuite sur "PARLE A" (avec le bouton A). Vous aver
commence une conversation avec le Skorl. ?';|,|[r|'.-|:-!.'|:|r|__ti c!u'i[ dise "':iL- vais te tuer
Et SUPPOSONS f-__-._T‘aIrn:wn[ :iu'il ne vous tue pas tout de suite, et que Vous avex la
chance d'avoir trois choix de réponses en haut de I'écran: “S7il vous plait ne me
tuez pas’, “Allez-y, je l'ai cherché®, "Toi et quelle armée, tronche de cake?”
SUPPOSONS gque Vous aver mis en évidence et sélectionné “Toi et :]uu”l' armie,
tronche de cakef”. Alors que se r:na.ﬂl-.l.'-i-I] cnsuite? Hum. ., Aves-vous ['n-11_=:'= a

sauvegarder le jeuf (Je vous expliquerai comment, plus tard).

Donner des ordres
Lorsque vous parlez 4 certains personnages de Lure of the Temptress, vous
remarquerez que le menu PARLER ne contient pas seulement les commandes
DMOMNE, DEMANDE A, et PARLE A, mials auss la commande DIS A {iq- " ai
mentionné brievement précédemment). En utilisant cette commande DS A, les
|!-|'r't-|!-|1l'lilgl.'!-i feront tout ce |.|_Ll|.' VRS rrn:l]n:'.-'_ Vs pouwves me donner des ordrs L1

1'.1 o Ra'lpnurh. .':'||I:l|:':‘-., vole Cormiment.

|.i.'.ll'!-:-|.'| LI WOnlEs AVEEE O ]J.I:iul..' SUr ronean ek w:"h'-.'llc:un.nf- |..:'|"‘i A sur |.|.' menu PAR] fﬂ_ | Ay
le bouton Al le début d 'I.IIII.' |r|1T||.'\-I.' .1|:=par.1|'t en haut de 'éoran, Elle i11-:|in:{1_|r s
4 Ratpouch:™ Mais quoi? Que voulez-vous me dire? D"accord, vous avez remarqué

1'.|L'I-I.I!'I NOATVERLE e est Apparu, contenant une liste de 1.1'r:|1-e:t. U ¥OUS POUyes




faire défiler en déplagant la souris vers "avant ou "arriére. Choisissez un verbe,
mettez-le en évidence et appuyes sur le bouton A, Supposons que vous ayez choisi
"Wa a"; la phrase est la suivante “Dis & Ratpouch: Va 4...". Le menu affiche
maintenant une liste de lieux. I"'nurquu:i s “la sortie des E'gnuts"? Metter cette
option en valeur et -'.'Jiquv:-'. le bouton A, "Dis a I-'Laipuu::]'l: Vaala sortie des t"gum:i
et...". Le menu verbe reapparait, sélectionnez “Prends”. Un menu d'objets
apparait.._choisissez “paux usées”. Le menu verbes reapparait, sélectionnez
“Bois”, Un menu de choses i boire apparait, sur lequel vous choisissez “raux
usees, Puis choizsisser “Reviens”, Yous ordonnez done; “Dis & H.'III.'EII:ILII.'h: vaila
sortie des L"gl‘:llll.\. el |‘:-lli\. |‘:-r'1'l'|1'|:q. les eaux wsées of |‘:|Lli.h bois les eaux usées ef
reviens," Si vous voulez fue i|' m'exécute, mettez en evidence le mot FIN ei

;']i.:]'u:".-' le bovatom AL

Ce n'est pas trés agréable de boire les caux usées, méme pour moi, alors vous
pouver changer d'avis et décider de modifier les commandes. Chaque fois que
vous cliquez le bouton B, vous enlevezr une commande de la phrase, en
commengant par la tin. Vious pourTicz par vxt-mpl-." enlever la commande “et puis
bois les caux usees’; la phrase serait donc comme suit: “Dis 3 Ratpouch: vaila
sortie des (-gn::ul_-. et puis |:‘.|I'-|.'“I:'Il:|:i les eauy usées ot reviens . 5i vous I.']i-!ll]!':-'. ETiEite
sur FIN, je m’exécuterai. Vous pouvez me suivre si vous voulez, mais ce n'est
vraiment pas la peine car je ferai toujours ce qu’on me dit... (De plus, si j allais
ill!’il:ll.ll.:l. |.'|| anitie 1]1'5 I!."E-_I:Il”!'i'_ &1 I:[l.l:l.' iq' FEVETiais KALS AVOIE Fen l-q'li‘l, ii.' H'rili-:'i

vralment le Pl 1|+'5-: i1|iu[.w.'|-_
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UTILISATION JUDICIEUSE DE LA COMMANDE “DIS A"
C'est une chose dont vous devrez faire I"expérience par vous-méme, mais vous
POUVEE obtenir des résultats i.l:'l'l]'rr'l.'minlm.l.ul..-. en utilisant la commande DIS A et
par dessus le marché, vous pouvez gagner du temps - en demandant a quelqu’un
comme moi, par exemple, de faire des choses 3 votre place. Parfois, il sera
indispensable que vous utilisicz la commande DIS A, lorsque Diermot est
incapable de faire quelque chose par lui-méme. Dans d’autres cas, utilisez la
commande DIS A méme si Diermot peut accomplir 'action lui-méme, car il

vaudrait vraiment micux qu'il soit ailleurs, occupé i faire autre chose.

IMOIMMNER ET PRENDRE
&i vous L'iiquc'.ﬂ le houton A sur DONNE dans le MENU PARLER., on SUpposera
qu" VIS 1|'1-HJ|.|.'.|‘: ':Il MTEer |E|.|I.'.|1II.|1' I:']'ll:l!ﬂ" ikl 'I_“"r:ﬂ K1 |'|.|'|EI_' -I_'II_H_' YIS avieE ﬁ.‘:‘l_l_'l;,'ljl:'l]]]'lq:'
et un menu contenant votre inventaire apparaitra. Faites défiler les objets de votre
inventaire si nécessaire pour les passer en revue et mettez en évidence celui dont
vous voulez vous débarrasser en dliquant i nouveau le bouton A, Si la personne
il |.|ql.|1‘|.]:' VOUS CSsAYCsE de donner I"objet le veut, elle le |:‘.||:'1'r'||.|t'a. Sinon, elle le
laissera. La procédure est similaire pour prendre un objet i quelquun, Aprés
avoir sélectionné un personnage, mettez en evidence DEMANDE A dans le
MENU PARLER. Un menu apparaitra, contenant tous les objets que vous aver
vus ou dont vous avez entendu parler, Cliquez sur l'objet que vous voulez avec
le bouton A et si la personne sollicitée (a) posséde 'objet et (b) accepte de vous

le donner, elle le fera. Sinon elle le Eu.r\-:h,-r._q_
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COMBAT A MORT
Vs ne pensicz tout de méme pas que vious allier vous en sortie sans
vous battre dans Lure OF The '!"q-mlﬂn:.-..-.? [ans un pays envahi par lis

meutes cruelles de Skorl? 5i, eh bien vous vous trompiez, Au cas on

vous auriez oublié de :‘--il]'.l.'!l.'ll'l.tl.'l' votre il'l.:l I.il.'j'lIJi:"- un bon moment .

vous aver tout interét i lire avec soin la |:-.1r1:ir suivante,

”L'r- ||_Ll'IJI'||' Fitiation ||.|.' |'|:-rl'|i|.|! T J||'|.".~-1'||.I!|'I |1' avalerme |||' |‘a-|:-i||l1-'|.:|r c!mrlw'_ [l'
F1l.|§n1|.'||| ]||'|-|;1|_:| i bemnant i.l |.|:-r:|'|||' -:.|1||1|-e' "'|-||"|.!1|.' 1|I.1!.-IIH'I'"_ -:.|-'1J11-e- "”I:'-:_']u' |||'
:'|'!r..'|i1|.'- LaRi] l].\.!J!Ix' “oome h..l.-l'll-e'". 1ot 1|1"|_:l|.':|1l:.| l:]-:' |'1'h|.irui| I Eroavee |.l

hEIIJ:I'i'h. IE "ulil"‘- Vs |':-.]||i-:|1|-e'r.

|"|.|':[:H E |}'A'|-r.|q. N{_.'F.', i ||' |:-|:-ir|l.4'|.|r exl E1].gn." |:;|:".':_|.r|.l: |':I:|,'r::|1ul_, VIFIS VEerTer ]a
j‘ll"l.'l'll' || I||'| L THCE E"”I' I.[IIII Ticarime Ijl.' .Ir! r[lﬂ-' ITHE" l:ﬂ':l":l'ﬂ I:!ut' !E' I1I:|'i1'|1_ﬂ'|_|r |||'|.r|‘-i I|'| M sure
ol vous deves appuyes sur le bouton A pour faire avancer Diermot. 1l avancera.
FLECHE DE RETRAITE: C'est le contraire de la fléche d'avance, Si le pointeur
et |:-|-LL'I" derriere Diermot et quUE VOUS appuyer sur le bouton A, il battra en
n'tr.ui.ll.'.

ICONE HACHE: C'est un peu |:||u:-' O pht[u(', car 'icone hache apparaﬂ SCHLLS
trois formes dilférentes, en fonction de la position du pointeur. Pour obtenir
l'icone bache, il Gut tout d’abord gue le pointeur se trouve sur le corps de
Diermot (ou tout prés). Sile pointeur est prés de la téte de Diermot, vous
obtiendrez 'icine hache en position haute. 5i le pointeur est au niveau de la taille

de Diermot, vous obtiendrez 'icine hache en position centrale. Enhin, si vous
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i'llal. o2 le E‘:u.lil::h'ur du ctié des ]|i¢'1|~: de Diermot, vous obtiendrez I'iedne hache
en position basse, Il &'agit des trois différentes positions d'attaque, qui comme
par hasard, sont aussi les positions de défense. En fonction du bouton sur lequel
vous appuierez, Diermot attaquera ou se défendra. Pour savoir sur quel bouton
appuyer, regardez de quel cote vient Dattaque. Comme cela est extrémement

important, je ["ai écorit en majuscules. .,

LE BOUTON D’ATTAQUE EST LE BOUTON LE PLUS PROCHE DE
L'ENMEMI

LE BOUTON DE DEFENSE EST LE BOUTOM LE PLUS ELOIGNE DE
L'EMMEMI

Vaili, en résumé: trois positions ci'atiaqm', trois positions de défense, un
mouvement d’avance et un mouvement de retraite, tout cela contrdlé par la

souris. Franchement, quest-ce que vous voulez faire d’un joystick?

DEUX AUTRES ICONES-POINTEURS

e temps n lemps au Cours :]1| i-e-l,lI ||- pomteur E;lrl,-r:rir.] une forme

étrange et vous vous demanderez: *Oh non, pourquoi est-ce qu'il fait

ga! Qhu'est-ce que j'ai fait de mal?™ Ne vous inquidtez pas, ¥Ous N avez

rien r-ﬂ'l'l '!l“.‘ 11'I|'I.|...

51 le pointeur pn-nd la forme d'une minuscule caméra L"Lnf-:nn.ll-:r!gm

phique, c'est simplement pour vous indiguer qu'une séquence #
Erap]‘uiqm-, comme |'ouverture d'une porte, a ete initiee,
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ks que VOUuSs aves pl:uin.l: i, |:_"|iq1,|1'= et dit i Diermot d'aller -:'|'|.1!'|1'|l||." part, le '|1-|'|-i|'|‘tv|:'LlI!'
e L‘hangl_‘rﬂ ] |1|:;||_'|ug|_'_ Cela signifie que I'ordinateur “étudie” les itinéraires

possibles pouvant €tre pris par Diermot.

SIXIEME PARTIE - SAUVEGARDER ET CHARGER

La prﬂ-ﬂéclun‘ varie suivant la version quic VOus utilisez. Les utilisateurs Ll'.-"-rui;_f,al

et de ST peuvent passer le paragraphe suivant, qui ne les concerne pas.

UTILISATEURS DE M5 M5
Si vous ne jouez pas i partir du disque dur, vous aurez besoin d'une disquette
vierge FORMATEE. Insérez cette disquette dans le lecteur et placez votre
pointeur en haut de 'écran, Une barre de menus apparaitra. Pointez sur
FICHIER, maintenez enfoncé le bouton A et un menu s'affichera, contenant les
options SAUVEGARDER JEU et RESTAURER JELL Si vous voulez sauvegarder
wolre ||-u~.i|_iu||,, pointez sur SAUVEGARIDIER jl—.l], relachez le bouton, Fluiri l:a.F:lL"'.E
un nom de hchier (4 vous de choisir comment vous voulez '|1.lppl.'|1."t']. L"li.quL'I
le bouton A et votre position sera sauvegardée. La procedure permettant de
L‘J‘larg{'r un jeu est simnilaire. Insérez la ||.i~:rtl|.|.'1ll.' de jeux \.’IIJ'i-I.'g.'I.I"I.!I.I'h et 1.‘|.i.|.|:LI.|.':r!
sur CHARGER JEU sur le menu FICHIER. Mettez en évidence le jeu sauvegardé
voulu (il ne vous faudra pas ]nngll.'mp-.\ pour en avoir plus d’un) et appuyez sur
RETURN. Il se chargera automatiquement et vous pourrez reprendre le jew I3

ol vOUus vous etier arréte,
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UTILISATEURS D"AMIGA ET DE 5T
Tout d'abord, vous devrez créer une 1|i~i-r|_|.|.|.'1l|.' de donnees, Insérez une djﬁqm-ttr
vierge dans le lecteur (lecteur O sur |'."||.1r|i._g.l| ou lecteur A sur le 571 _.-"-i'r il |'|-|.=|.1.'|.":r:
votre pointeur en haut de I"écran. Une barre de menus .-1]|]'|.|r.1T1|'.'|. Pointez sur
FICHIER, maintenez enfoncé le bouton A et sélectionner FORMATER
DISQUETTE, puis relachez le bouton. Yous verrez un message vous rappelant
que vous ¢tes sur le point de formater. Appuyez sur le bouton A pour creer la
disquette de données. 5i vous voulez sauvegarder votre position, sélectionnez
SAUVEGARDER |EU sur le menu FICHIER, relichez le bouton, puis
selectionnez 'une des 9 positions de sauvegarde sur votre disquette de données.
|nr:-.n:|u'lu:1-:' E1|.|:-.i1i-:|:|'| est vide, le nom de la FlliJ:ii'ﬁl::ln E|'|'|'|'|.3]'.ITI: en minuscules,
|.|a-r.~:|::|u'|:'|||.' &5 00 u|'|1"|'I il .'||'|-|5-..'||'.|.T[I‘.I| Tl t‘:l'l..'lj'th-:'IJh."h. Pour RESTAURER un jeu,

sulver la méme |:-r-:||:_'-|"|||.|:rv|'-. el séelectionnes le jeu '-..'l.u‘r'l.'l_!'.'l.r':]q" voulu sur la liste

E]:' [illil!'i“.Fr'lf'I!'i.

VITESSE DU TEXTE
| allais oublier... 5i vous voulez changer la vitesse a laquelle le texte défile sur
I'écran, sélectionnez le menu AIDE en haut de 'écran. Deux options sont

L]jei;:mnjhlni: texte lent et texte |'ap'tc|-.'.




SEPTIEME PARTIE - DEMARRAGE RAPIDE

Vraiment, je vous facilite la vie. Supposons que vous noayez pas le courage de
lire le manuel tout entier mais que vous ayez besoin de quelgues directives pour
commencer a jouer... Voicl a nouveau les principaux points,

Lorsque vous utilisez les menus, la régle genérale est la suivante: le bouton
GAUCHE sert de sélecteur tandis que le bouton DROIT sert de DESELECTEUR.
En autres termes, pour passer au menu suivant, cliquez le bouton gauche et pour

retourner en arricre dans la chaine des menus, rliqur;-'. le bouton droit,

Lorsque le pointeur représente une petite fleche, les boutons de la souris
fonctionnent de la fagon suivante:
GAUCHE: MARCHER jusqu’a I"endroit choisi,
DROIT: BOMRE, EXAMINER,
REGARDER et afficher STATUT (inventaire)

Lorsque le pointeur est un viseur:

GAUCHE: EXAMINER abjet ou personnage.,

DROIT: interaction avec un objet - PRENDRE, TIRER, etc,
interaction avec un personnage - PARLER A, DONNER,
DIRE, etc
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HUITIEME PARTIE - QUE DOIS-]JE FAIRE?

Si je vous en disais trop, cela !:i,-l;l'l‘l.l'nlil tout, Apres tout, clest une aventure et
ce ne serait plus une aventure si vous aviez tous les indices a 'avance. Mais cela
ne m empéche pas de vous donner quelques conseils. Si vous vous prenez pour
un aventurier endurd et que vous ne pensez pas avoir besoin de mon aide, sautez
cette partie. Si vous pensez avoir besoin de connaitre quelques trucs, lisez-la
Maintenant, pour tous ceux qui ont déji commencé i jouer, qui son
sSEricUsement |}|1'|-||u{-.~. et 1|1.Ii cherchent maintenant i savoir ol ils se soni 1nb|rt[1{-.-,

cela vous .|!:|E1|'|'n|.!r.| i rJL"]:ligl'r mes conseils!
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Hints z

Parler: Parler & tour le monde. Certaines [rersonnes sont F\.;:'rllaj_l: pn'm&'q ENNURYELEses, St
comme dans lo réalité, maie d gistres peuvent détenir der informations importantes. L seule

Jrr.J-Fr.l.'l Jﬂ' ScVaEIE, r.'r.'.t Jn:' Pun'r:r. fMais attention ﬁ| e "i":""' VEHES Jrr.-:_l:_ . .:JF.Ennemifll_

HEHEI‘dEI‘: Lertaines choses sont 5i visthles que vous pouvez les repérer de trés Join. .. mais
d ‘auitres me le sont pas. 5i vous pensez qu il “doit y avoir telle ou telle chose ici, ¢ est certain, ™

vous pourriez bien avoir raison. Fouillez 'endroir de fond en comble.

Hl‘ﬂ'tiﬂjl‘r‘ d fravers: [J'nc'__l'r.-.fun.' dans un HalF, wne l|'-|.'r|=-'J.r't', [T17] Il:-:'].‘n! friod = bout oelg
peut aider Diermot d savoir ce qui se pase d un autre endroit du jew sans y @tre: (a) c'est
.'HCII"'_'l'-:.'.F‘IIL' O Jue cerldines perionmes disent derriére votre des; (D) vous voulez Pcur-f'rrr
Lér.',rjer :.j-u'urla' certaing personne el (ou n e pas) dans la F,le"._'.r avani J'urn:-mphr LT
Actiod; (o) £F vous dvéd v un r.ll".l_lfr'r, il sero |:|_r'r.lr|.lé & votre inventaire de moms et VOUS POUTTEE

rrH-I.TII'.IHI.'n" :I'IJI:"|I|.|'IJ IIJ-'I ﬂ'-l' LTrly] 'h'ln'lrll"u' I'HIE"|'1'.|.|' 5 W{FAST N I|_]1'1:';-" Jq}m\ﬂ”}a L 1 i ||Ef Pl{'[i‘.' .i‘l':i' |L|‘|:| r|I S IrOdve.

Corrompre: 5i vous avez de 'argent, vous pouvez parfois obrentr des informations ulera
impartantes en vous montrant guelgue peu ':ﬂénn.:ﬂ.'u.t" avant de poser ume guestion

ql.ll:'Iqh' un. Attention ﬂ'pl.'ﬂdﬂﬂr. Slovous efes Lrop gencrecy, il me woues restera r".u'uj rien

Aide: Ne FOVEE Pas Lrop Jl'it'r pour demander de Maide. 5i vouws pensex qu '|'||__|.' a CeTtaines
choses que vous ne pouvez pas faire par vous-méme, c'est peut-ftre une bonne idée de
convaincre quelqu'un de vous denner un coup de main, ou méme de faire quelque chose

PURLIF WOUS.
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!'-:nnemj'_;r |'].-Jj;-_-. votre sitpation, wimes :.||."|'.r:.-l EFILEr .I'{'.'! EnMemiIE comme lex rh‘r.“a‘lr.ltf.'ur.'.

.]"m.'.:-.;Tg_-._ §i vous contrariez une personne dure maniére ou d'ume awtre, cela ricgue de
a = 15 . ¥ ]

¢ pas s arreter fa. %1 elle rencontre 'i'"""l'-i'" un o ‘aitre lors de ses VRS, ellie l!‘-v-l‘ll-‘ relater

incident: “Ce Diermot, o est I4.L.'['.||,i|.:r'z|r| de lotrche s vous vouler mon avis.” Ce gqenre de

choses. Les bruits courent vite dans un village comme Turnvale, et st vous n'y faites pas

agrtention, il sera Lrap tard,

Examiner: Vous avez un .:|.|':|||'.:r #f POLS 0 arrives pas g .;'.;:-m_rl.rfn-.llre' a guoi il serr. Examinez-
le. La description détaillee qui vous sera donnée déclenchera pewt-ctre -fan'nlnfm.' chose dans
votre cerveau ef vous vous direz “Mais bien sfir, comme je suis bite, cela pourndit peut-
Gtre servir 4..." et le tour est jowé, Ft n'oubliez jamais que tout peut fire exdmind, pas

seulement les objets que vous transportes.

NEUVIEME PARTIE - ET POUR FINIR...

Bon, je crois que ga y est, ]1|=5Fn:"-1'-.‘- vous avolr donnd juste assez de Tl."I'I.‘S-l.'i:l_E]'H.‘I'IH!'I'Ilh'
sur ce que vous devez faire dans Lure OF The Temptress sans vous en avoir trop
dit sur le jeu lui-méme, D'accord, j'aurais pu vous donner un brel résume de
| histoire, q1.1r|r.|ut'x cartes et tableaux... ['aurais aussi pu vous donner une liste
compléte des personnages, contenant des infos sur lous ceux que vous allez
rencontrer durant vos voyages, Mais j'ai decide de ne pas le faire., Ce serait
comme connaitre |a '|}i1:=|_'|,' Jushe awvani d'aller la voir an l|'|.l.-"i-l.|:r»:'1 |r|l.ll.4-rl 1|1h|ril'|'|.'|g|.'.

Sur ce, je vous quitte. Amusez-vous bien!
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REVOLUTION SOFTWARE (POUR FINIR FOLR DE BON)
La socicte Revolution Software but créee en 1990, En fait, ca s'est ]nttﬁ COITITE
ga; Charles Cedl rencontra David Sykes dans une boite de Sunderland, puis, dans
le bus qui les ramenait chez eux, ils firent la connaissance de Tony Warriner.
[avid s"etait trouve mele 3 une petite 1:.15.311':- an bar ot ctait alle s'asseoir dehors
pour cssayer d’arréter son saignement de nezr. Charles .x'ap]'urm'ha de lui et dit
c]u"tl: avait |'im|'.un-.n.nim1 de 'avoir déja vo I.tLlI.']lf'I'Lll' part. [ls s¢ rendirent vite
compte 4|u'i|.~ avaient tous deux F!'{-Llur:lm'- la méme arcade de jeux lt:-r:fuqu'ilt
vivaient dans le Morfolk, 1z avaient tous les dewux reussi a étre dans les dix
premiers dans le classement de "Operation Wolf™. Et en plus, o'était le méme
jour et 4 peu prés i la méme heure, par un samedi aprés-midi de mai, Etrange
concours de circonstances, Tandis que Charles et David rentraient chez cux en
bus, L[ur]c|u'm: monta, pava son tig ket et s'assit 4 cote d eux. [l se |1-|'-L'-.<-rma, il
:.'.1|'.n|u-|a:i1 '['IL'n:qI Warriner, [l revenait d'un concert de H'._'. lie ."u-l:ilmgur et ctait
d'ume humeur radiewse, r-e-.-.plrndj:-:-.ant dans son sweat-shirt de E'._'.']ir ll=
Commencerent 4 F:.‘:rlq-r tous les troiz et la conversation revela bientot que T oy
avait fait partie lui aussi des 10 premiers dans "Operation Wolf”. Méme ville,

miéme arcade, méme jour, méme apn'-.-i-:l'niuli.

Coincidence ou destin? Nul ne le saura jamais, En tout cas, I'inévitable arriva

et Revolution Software fut créé,




—

L’EQUIPE DE LURE OF THE TEMPTRESS
Charles Cecil: En tant que directeur général, Charles a di apprendre  devenir
maitre de art des "l'u-p.m d alfaires a n'en plus tinir” et il ¥ £S5t parvenu: son rec ord

est de meuf heures, Entre les repas, il organise les choses et a des idées,

Tnn}r Warriner: Tony ecrit des jeux d ordinateur rlr-r:uih :]u'ii porte des culottes
courtes el communique maintenant exclusivement en codes hexadécdmaux, 5i
vous trouves que Lure Of the Trmptrr::a- 5t |1-|u:q'rr w’-::i:-l, dites merd a Tony,

c'est parce qu'il eat plutﬁt __Ec'-nial.

David Sykes: Avant, David programmait des systémes de tours de contréle
a-."r{:nauliqur.li mais il decida que cela ressemblait trop i da  vrai travail. 11 wit

maintenant en exil auto-infligé i K111gslnn upan Hull, la “Porte de ]'I-.urnp-r".

Dave Cummins; Dave travaille dans 1'industrie des jeux d'ordinateur depuis
des lustres et il serait l.':l.pil-|1|1.‘ e reperer un jeu nul c]:'pui.k la Fnl.mf-lr Mars, Vous
avez de la chance que ce soit Dave qui soit r-:spnnri.:hlr de tout |'.1.-.|u-|.-: Limign

de '|'|'|11|r[rt'm._

MNoirin U?I.I'I'I'.I.UIJJ-': Due dire de Moirin? Clest une femme d'affaires endurcic,
qui ne se laisse pas marcher sur les |3ird.~.. Lin vértable démoen au 1£'|<5phnm'.
Adam Tween: Adam est 'un des deux artistes n‘:apnmiahl-.'.i de l'app-a:‘i:tiun e

Turnvale sur votre écran, Il est né & Newcastle, probablement avec une souris

dija en main,
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Stephen Oades: Stephen, 1'autre artiste, est r.-hu.rg-f- de |"autre moitié de la
conception artistique. Lui aussi est un as de la souris, comme vous POUVEZ CT

voir le résultat,

Paul Docherty: Que serait le décor sans les petits personnages qui s'y

promencent! Paul a produit la plupart des sprites du jeu.

Richard Joseph: Richard est un homme “musique et effets sonores™ & 1004,
Auteur des musiques ot des bruitages de nombreux jeux d'ordinateur, il a

compaose la usicue url.__,g_'jna]r die Temptress.

+El ENSUITE?
L équipe travaille dur au développement du systéme de Thédtre Virtuel et écrit
son second jeu, pour lequel elle s'est associée & Dave Gibbons., Dave est déja
CONNU coimime co-auteur et artiste du roman graphique “Watchmen” {parmi

d autres). Inutile d'en dire Eﬂlm;!
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APPENDICE

COMMANDES MS DOS - EQUIVALENTS CLAVIER

Mouvement du curseur {Ifnt] touches fléches
Mouvement du curseur {rapidn] SHIFT 4+ touches Néches
Aller i/ Observer,/Désélectionner menu barre d"ESPACEMENT
Ouvrir menu/Sélectionner u[.:rliunzi FETURN
COMBAT

Marcher a gau{:hc,-"'man':hl:r a droite touches fléches gauche et droite
'Al:taqur. Haute T

Centrale 4

Basse I
Défense Haute 9

Centrale f

Basse




